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Heimild

Reykjavik xx.xx.XXXx

Fraedslumidstod atvinnulifsins veitir xxxxxxx heimild til ad kenna i tilraunakennslu samkvaemt ndmslysingu, Hénnunar - og
tilraunasmidja i Fab Lab - ndmslysing fyrir tilraunakennslu med tilvisunarnimerinu xxxxxxxx. Heimildin gildir fra xx.xx.xxxx —

XX.XX.XxxxX. Heimildina skal vista i verkdagbékum namsmanna.

xxxxxxx skilar Fraedslumidstod atvinnulifsins greinargerd sem lysir reynslu af rekstri smidjunnar.
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Inngangur

Eftirfarandi ndmslysingar eru byggdar & ndmsskranni ,Opin smidja“, sem Mennta-og menningarmalaraduneytid heimilar ad
verdi notud i tilraunakennslu i tvd ar.

Arid 2010 var namsskrain ,Opin smidja“ prounarverkefni Fraedslumidstodvar atvinnulifsins. Namsskrain er skrifud sem snid
fyrir freedslu- og simenntunarmidstodvar til ad skrifa ndmslysingar fyrir smidju. | smidju er ahersla 16gd & nam til ad
skipuleggja, undirbla, vinna og skila verki sem er starf eda hluti starfs & vinnumarkadi.

Namsskrain Opin smidja lysir viomidum fyrir 80 klukkustunda (120 kennslustunda) nam. Namid fer fram i tveimur lotum.
Vidmid lotu | eiga vid ndm byrjenda sem leera i métudu ferli med leidbeiningum og verkstjorn en vidmid lotu Il eiga vid nam
nylida sem laera med nokkru sjalfsforreedi samkvaemt verklysingum og eftirliti kunnattumanna.

Namslysingar pessarar smidju er setlud namsmaénnum, leidbeinendum og peim sem f& heimild Fraedslumidstddvar
atvinnulifsins til ad skipuleggja ndm samkvaemt henni. Namslysingarnar eru einnig eetlud peim sem vilja leggja mat 4 namid
fyrir starf, ndm eda annad sem petta nam kann ad hafa pydingu fyrir.

Fraedslumidstdd atvinnulifsins gerir krofur um ad peir sem fa heimild til ad nota pessar namslysingar framfylgi formlegu
gaedakerfi sem FA vidurkennir.
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Markhopur, markmid og aherslupeettir

Markhépur smidju eru einstaklingar 20 &ra eda eldri, med stutta formlega menntun og eru a vinnumarkadi.

Namskrain lysir vidmidum fyrir 80 klukkustunda nam. Namid fer fram i tveimur lotum og um er ad raeda verklegt nam. Vidmid
lotu 1 eiga vid nam byrjenda sem laera i métudu ferli med leidbeiningum og verkstjérn en vidmid i lotu 2 eiga vid nam nylida
sem leera med nokkru sjélfsforraedi samkveemt verklysingum og eftirliti kunnattumanna.

Markmid Fab Labs er ad veita innblastur til nysképunar og kenna hvernig fara méa fra hugmynd til fullbdinnar véru med
stafreenni framleidsluteekni, hvort sem pad er frumgerd, listaverk eda dénnur hénnun.

Megin ahersla smidjunnar Hénnunar — og tilraunasmidja i Fab Lab er ad namsmenn 64list innsyn i stafreena framleidsluteekni
0g auki ahuga sinn & hénnun og nysképun. Med pvi ad kynnast 6likum framleidsluferlum fra upp hafi til enda og sja hugmyndir
sinar verda ad veruleika 6dlast ndmsmenn innsyn i hvad liggur ad baki pvi ad bua til hiuti og framleida.

Fab Lab nytir opninn hugbinad og byr yfir margvislegum taekjum og adstédu til vinnu og préun hugmynda. bar & medal eru
leiserskeri, vinilskurdur, prividdarprentun, stér CNC fraesari, métun og steypun, og hénnun, smidi og forritun rafteekja.

Lota |

i lotu 1 leeri ndAmsmenn i métudu ferli med leidbeiningum og verkstjorn.

i lotu 1 verdi ahersla & undirstddu- pekkingu, leikni og haefni.

Lota 1 leggur grunn ad verkum sem eru unnin i lotu 2.

i lotu 1 er ahersla & grundvallar verkbekkingu & verkstaedi. Namsmenn leera & helstu taeki i Fab Lab og na gédu valdi
& hugbunadi tengdum peim. Ahersla er 1696 & a3 namsmenn leeri & opin/frjalsan hugbtnad (open software, sem
haegt er ad fa fritt & neti.)

e | lok fyrstu lotu eiga namsmenn ad kunna god skil taekjum s.s. leiserskera, vinilskera og prividdarprentara og hvernig
beri ad forvinna hénnun stafraent svo henti hverju teeki.

Lota Il

i lotu 2 leeri nAmsmenn med pvi ad vinna, samkvaemt verklysingum, sjalfsteett, med leidbeiningum og eftirliti.

i lotu 2 verdi ahersla & ad baeta vid og festa i minni pekkingu sem fékkst i lotu 1 og auka leikni .

i lotu 2 er 4hersla & stafreena hénnun, hugmyndavinnu og framkvaemd hugmynda.

Namsmenn vinna ad ad eigin hénnun og smida lokahlut. Namsmenn vinna timaasetiun og markmidalista i samradi
vid leidbeinanda.

e Ef ndmsmenn hafa, samkveemt mati leidbeinanda, pekkingu, leikni og heefni/feerni sem naegir til ad uppfylla vidmid
fyrir lotu | og eru liklegir til ad geta unnid sjalfsteett og borid abyrgd a verki er heimilt ad verja hluta eda éllum
namstimanum til ndms samkvaemt lysingu fyrir lotu II.

Ahersla er 1698 4 ad namsmadur tileinki sér sjalfstaed og 6gud vinnubrdgd auk pess ad peir efli samvinnu- og samskiptafaerni
sina. Meginahersla er 16gd 4 ad namsmenn afli sér pekkingar, leikni og haefni med nami i gegnum vinnu sina.

Mat til eininga
Namslysingar fyrir Smidju — Frd hugmynd ad veruleika i tilraunakennslu eru byggdar & ndmsskrénni Opin smidja, sem
Mennta-og menningarmalaraduneytid, med bréfi dagsettu 06.08.2014 heimiladi ad verdi notud i tilraunakennslu i tvo ar.

Mennta-og menningarmalaraduneytid heimilar ad namslysingar sem byggja a namsskranni Opin smidja og Fraedslumidstod
atvinnulifsins heimilar til tilraunakennslu, megi meta til allt ad 10 eininga.

Til ad meta styrkleika einstaklings er til deemis haegt ad nota:

o  Verkdagbdk sem geymir formlega heimild Freedslumidstédvar atvinnulifsins @ namslysingum pessarar smidju, gogn
sem ndmsmadurinn safnadi um verk sem hann vann, timaskyrslur um ndmstima og leidsagnarmat.

o Starfsferilsskra.

o Einstaklingsviotdl, sjalfsmat.

e Lokamat.
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Verkdagbdk/skrasetning

i hénnunar og frumkvodlasmidju Fab Labs verdur [6gé ahersla & ad nemendur haldi rafraena verkdagbok og framvindu-vefsidu
bar sem peir skrasetja namsferlid.

Tilgangur skrasetningarinnar er margpaettur:

Ad efla ndmid og vera vitnisburdur um framvindu og arangur.

Verkdagbok geymir verklysingar, agetlanir, uppgjér og annad sem vardar undirblning, skipulag og framvindu verkefna.
Verkdagbok heldur utan um minnisatridi, hugleidingar, alyktanir og leidsagnarmat.

Verkdagbok er lidur i simati og leidsagnarmati / endurgjof.

Verkdagbok pjénar tilgangi timaskyrslu um namstimann.

Ad halda verkdagbdk kennir glésutaekni sem namsmadurinn getur nytt sér i framtidinni.

Skrasetning verkefna nytist 6drum nemendum Fab Labs og smidjunnar sem leidbeiningar.

Skrasetningin er ein af lykilforsendum pess ad haegt verdi ad f& namid metid til eininga af framhaldsskdla.
Verkdagbok sem pessa er haegt ad leggja fram med vinnu- og skélaumsdknum par sem hin nytist vinnustédum og
skélum til ad meta vidfangsefni, pekkingu, leikni og feerni.

e i verkdagbok verdur einnig geymt afrit formlegs sampykkis Fraedslumidstddvar atvinnulifsins & namsskra smidjunnar.

Skraningin fer fram med mali og myndum, myndbandsupptokum, hljodupptokum, tilvisunum i heimildir eda slodir a vefsidur og
myndbdnd eda hverju pvi sem verkefnin krefjast.

Hér ma sja deemi um net-verkdagbaekur hja nemendendum Fab Academy:

http://fabacademy.org/archives/2014/students/index.html

http://fabacademy.org/archives/2013/students/index.html

http://fabacademy.org/archives/2012/students/index.html

Starf/tengin vid starf

Fab Lab tilraunasmidjan eflir namsmenn til frumkvédlastarfa, ad hugsa og starfa sjalfsteett, ad fylgja eftir hugmyndum sinum og
hrinda peim i framkvaemd og bua til frumgerdir (prototype) af hénnun sinni.

Su pekking sem namsmenn 6dlast i Fab Lab tilraunasmidjunni mé yfirfeera & hin ymsu storf. Pekking a
tvividdarvinnsluforrit/vektorforrit eins og ndmsmenn koma til med leera a nytist i 6llum grafiskum idnadi, hvort sem er i prentidnadi,
skiltagerd, fataprykki eda grafiskri hdnnun.

Pau forrit sem ndmsmenn lzera & i prividdarhluta namsins tengjast storfum & bord vid arkitektar, hénnun og 6llu sem viékemur
nutima framleidsluadferdum. Namsmenn efla almenna tolvukunnattu sina en télvukunnatta er ordin undirstada i flestum idnadi.

i FabLab tilraunasmidju fa nAmsmenn innsyn i framlei@sluferli hluta, allt fra hugmynd til veruleika. Slik reynsla kemur til med ad
nytast baedi namsmanninum sem og atvinnurekanda.
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Kynning

Dagskra, husakynni, umgengnisreglur, verkfaeri, namsdagboék, namsefni og namsadéferdoir.

i upphafi hittist hopurinn par sem leidbeinendur kynna vidfangsefnin. batttakendum er kynnt notkun verkdagbokar og einfold
Utgafa af skraningu a verkferlum.

Leidbeinandi gerir grein fyrir:

. Skipulagi smidjunnar.

. Verklagi og vinnubrégdum.

. Teekjum og dhdldum og notkun peirra.

. Namsefni.

. Helstu fag hugtékum sem notud eru.

. Skipulagi hisakynna par sem nam fer fram.

. Oryggisbunad og rymingaraaetiun.

. Umgengnisreglum fyrir hisakynni og bunad.

. Stundatdflu ndmsins, vidveruskraningu og kréfum um a.m.k . 80% vidveru.

. Namsadferdum og hlutverki leidbeinanda.

. Kréfum sem ndmsmenn geta gert til annarra og kréfur sem gerdar eru til peirra.

. Tilgangi namsdagbokar/verkdagbokar og krofum sem gerdar eru um feerslu i namsdagbdk/verkdagbok.
. Verkefnum/Verklysingum fra leidbeinendum og feerslu i timaskyrslu pegar pad a vid.
. Namsmati, si- leidsagnar- og lokamati.
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Virkni i nami

Leidbeinandi metur verkdaghdk og hvort verkefni sé unnid i samraemi vid vidurkennt verklag og hvort namsmadur hafi fylgt
verklysingu og leidbeiningu.

Namsmadur metur eigid vinnuframlag, gagnsemi nams, samstarf vid adra ndmsmenn og leidbeinanda.

Krafa er gerd um 80% maetingarskyldu.

i leidsagnarmati er merkt i holf undir 4 fyrir Alltaf, undir 3 fyrir Oftast, undir 2 fyrir Stundum, undir 1 fyrir Aldrei

Virkni i nami 4 3 2 1

Skrasetur og safnar i verkdagbok.
Feerir inn vinnuskyrslu og safnar verklysingum.

Safnar minnisatridum, hugleidingum, hugmyndum og &dru namsefni.

Tekur virkan patt i umradum.

Undirritun leidbeinanda med sampykki og/eda athugasemdum
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Lota |
Undirstédupekking og leikni sem parf til ad vinna sjalfsteett i Fab Lab

Undanfari: Enginn

Vinnutimi ndmsmanns: kist.

Namsefni: Verkefnislysingar, kennslumyndbénd, leidbeiningar a rafreenu formi og verkdagbok.
Namsadferd: Innlégn, verklysingar, samraedur, hdpavinna, jafningjafraedsla, leidsagnarmat,

vettvangsferdir og verkdagbok. Ahersla 1693 & speglada kennslu, b.e. nemendur lzera
ad nyta sér skriflegar leidbeiningar og kennslumyndbénd.

Matsadferd: Leidsagnarmat leidbeinanda, jafningja og/eda sjalfsmat

Verkdagbok: Verkdagbok skal vera & rafreenu formi. Leidbeinandi leggur til verklag vid vef-
verkdagbdk og skipuleggur tima til pess namspattar.

Annad: Honnunarverkefni sem leidbeinandi leggur fyrir i fyrsta hluta mida ad pvi ad nemendur

leeri a0 undirbua teikningar i tvividu vector-teikniforritum og leeri ad undirbla skjol m.a.
fyrir leiserskera og vinylskera. | seinni hluta lotu eitt leeri nemendur ad teikna i prividd og
ad undirbua teikningar i prividdar teikniforriti fyrir prividdarprentun og/eda métagerd

Veaentingar sem pu hefur til pessa namspattar

i leidsagnarmati er merkt i holf undir 4 fyrir Mikil pekking/leikni, undir 3 fyrir G6d pekking/leikni, undir 2 fyrir Nokkur
bekking/leikni en undir 1 fyrir Litil pekking/leikni. Tomt holf merkir ad ekki hefur verid farid i efnid eda namid ekki & pvi stigi
ad pad sé metid.

Namsmadur:

Namsmadur hefur 6dlast pekkingu, leikni og haefni i stafreenni tvividdarhénnun og leiser- og

vinylskera. 4 3 2 1
Vinnur verkefni samkvaemt verklysingum og fyrirmaelum leidbeinanda.

Kann skil a tvividdar vector-teikniforriti sem er naudsynlegt til ad vinna verkefnid.
Notar rétt vinnulag vid undirblning, teikningu og fragang

Notar og skilur algengt fagmal

Skilur hugtok eins og stencil, vector, rasti og skurdarlina

Getur umbreytt ljdsmynd yfir i vector og/eda stencil

Getur gengid fra skjali pannig ad leiserskeri og vinylskeri skynji skurdarlinur.
Getur skorid sjalfsteett Ut baedi i leiserskera og vinylskera.

Pekkir hvernig beita & teekjunum, medferd peirra og varidarreglum um notkun.
Kann skil & press fit design.

Kann ad rasta med leiserskera a prividdar hlut.

Kann skil & teekni fyrir tveggja lita limmida.
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Namsmadur hefur 6dlast pekkingu, leikni og heefni a stafraenni prividdarhénnun, prividdarprenti

og skénnun 4 3 2 1
Vinnur verkefni samkveemt verklysingum og fyrirmaelum leidbeinanda.

Teiknar rymi/hluti i prividdar forriti.

Notar rétt vinnulag vid undirblning, teikningu og fragang

Notar og skilur algengt fagmal

Neer sér i gdgn og leidbeiningar & neti.

Getur umbreytt hlut Ur prividd yfir i samsettan prividdarhlut buin til ar tvividum plétum.

Getur prentad Ut a prividdarprentara/ (prividdarfreesara) og kennt 68rum ad nota prividdarprentara.
Pekkir hvernig beita & taekjunum, medferd peirra og varudarreglum um notkun.

Lysir verkfeerum sem henta verkefninu

Lysir heppilegu verklagi vid vinnu

Skannar i prividd

Dags.
Undirritun leidbeinanda med sampykki og/eda athugasemdum /
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Lota Il

Undirstédupekking og leikni sem parf til ad vinna sjalfstett 8 Fab Lab samkvamt verklysingum.
Undanfari: Lota 1

Vinnutimi ndmsmanns _ kist.

Namsefni: Verkefnislysingar, kennslumyndbénd, leidbeiningar & rafraenu formi og verkdagbok.
Matsadferd: Leidsagnarmat leidbeinanda, jafningja og/eda sjalfsmat.

Namsadferd: Innldgn, verklysingar, samraedur, hdpavinna, jafningjafreedsla, leidsagnarmat,

vettvangsferdir og verkdagbok. Ahersla 6gd & speglada kennslu, b.e. nemendur leera
ad nyta sér skriflegar leidbeiningar og kennslumyndbénd.

Verkdagbok: Verkdagbok skal vera & rafreenu formi. Leidbeinandi leggur til verklag vid vef-
verkdagbdk og skipuleggur tima til pess namspattar.
Annad: Leidbeinandi leggur fyrir ramma fyrir lokaverkefnid. Ndmsmadur vinnur timadaetlun og

markmidalista i samradi vid leidbeinanda. Namsmadur velur efni, akvedur efnisporf og
metur kostnad og gengur fra samkvaemt verklysingu. Leidbeinandi skodar
vinnuteikningar og adrar verklysingar, hann litur eftir framvindu verks og leidbeinir peim
sem pess 6ska og pegar hann sér astaedu til pess.

Veaentingar sem pu hefur til pessa namspattar

i leidsagnarmati er merkt i holf undir 4 fyrir Mikil pekking/leikni, undir 3 fyrir G6& pekking/leikni, undir 2 fyrir Nokkur
bekking/leikni en undir 1 fyrir Litil pekking/leikni. Tomt holf merkir ad ekki hefur verid farid i efnid eda namid ekki a pvi stigi
ad pad sé metid.

Namsmadur:

Namsmadur hannar og vinnur sjalfstett verkefni i Fab La og hefur 6dlast pekkingu, leikni og

hefni til bess ad hanna og bua til frumgerad. 4 3 2 1
Vinnur verkefnid samkvaemt verklysingum og fyrirmaelum leidbeinanda.

Notar rétt vinnulag vid undirbuning, teikningu og fragang.

Notar og skilur algengt fagmal.

Pekkir hvernig beita & taekjunum, medferd peirra og varudarreglum um notkun.
Vinnur eigin timadaetiun og markmidalista i samradi vid leidbeinanda.

Vinnur kostnadaragetlun fyrir verkefnid

Vinnur verkefni innan pess ramma sem lei6beinandi setti fyrir

Vinnur sjalfsteett

Notar rétt vinnulag vid undirblning, teikningu og fragang

Notar og skilur algengt fagmal

Dags.
Undirritun leidbeinanda med sampykki og/eda athugasemdum /
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Mat a nami

Merktu vid eins og vid & Ji  Nei
Voru verkefnin dhugaverd?

Voru leidbeiningar gbdar?

Voru verklysingar gédar?

Voru adstaedur godar?

Finnst pér ad pu hafir laert mikid?
Var gagn af leidsagnarmatinu?
Finnst pér gagn af verkdagbdkinni?

Treystir pu pér til ad vinna sambeerilegt verk samkvaemt verklysingum?

Annad sem pu vilt koma a framfaeri?
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