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Namslysing

Namslysingin er gerd ut fra namskra FA Smidja 2 — 1, (23-556-2-160), i namskrargrunni
Menntamalastofnunar (menntamalaraduneyti 2024) og a vef FA.

Namskrain Smidja 2-1 lysir nami a 2. prepi haefniramma um islenskt menntakerfi, skipt i 3 namspaetti.
Megintilgangur med nami i smidju er ad nemar kynnist fjdlbreyttum vinnuadferdum par sem reynir a
verkkunnattu, skdpunarkraft, samheefingu og fjdlbreytt tjaningarform. Namid er aetlad peim sem vilja efla
skilning sinn og haefni til ad vinna sjalfsteett i stafreenum heimi og/eda eru ad taka sin fyrstu skref i honnun
med stafraenum haetti. Ahersla er 4 almenna starfshaefni nema eins og hun hefur verid skilgreind hja
Fraedslumidstod atvinnulifsins (FA).

Markmid Vinnustofu stafreennar smidju er ad nemar 6dlist skilning og getu til ad vinna sjalfstaett ad grunn
verkefnum. Patttakendur fa innsyn i hugmyndavinnu, hénnun, verklag og framleidslu hugmynda sinna og sja
hugmynd verda ad hlut med stafreenum heetti. Namid gengur Ut & ad patttakendur laeri og vinni ad hagnyttum
verkefnum par sem eefing/pjalfun, sképun, vinnulag og notkun verkfeera eru i forgrunni. Einnig laera nemar ad
skilja hvers vegna reglur, 6ryggi, samstarf og samvinna eru mikilvaeg i smidjunni.

Namid er 160 klukkustundir ad lengd, sja nanar i yfirlitstoflu a sidu 5, prir namspaettir og 8 einingar a
framhaldsskolastigi. Eftir namslok er mégulegt ad éska eftir mati & naminu i framhaldsskéla eins og gerd er
grein fyrir i namskra.

Eftirfarandi namslysing er aetlu®d nemum, leidbeinendum og félki sem vill bjéda nam af pessu tagi.
Namslysingin er einnig getlud folki sem vill leggja mat & namid i tengslum vid starf, nam eda annad sem petta
nam kann ad hafa pydingu fyrir.




Inntokuskilyroi

Ekki eru formleg inntdkuskilyrdi i petta nam.

Haefnividmid namskrar Smidja 2-1
Pekking:
Nemi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:

- helsta fagmali i tengslum vid verkefni smidjunnar

¢ Reglum og vinnubrégdum sem tilheyra starfinu

- eiginleikum og nytingu efna vid vinnslu verks i smidju

- verkaeetlun, verklysingu og tengdum gégnum

- undirbuningi verks s.s. med einféldum skyringamyndum eda 66ru
- virkni algengra dhalda og teekja sem henta starfinu

- mikilveegi gé0s sjalfstrausts i samskiptum.

Leikni:
Nemi skal hafa 6dlast leikni i ad:
- fylgja reglum, verkferlum og 66rum akvéréunum a vinnustad
- vinna sjalfsteett og med 6drum ad lausn verkefna
- nota mismunandi adferdir sem haefa verkefninu
e lesa einfaldar teikningar / skyringamyndir
- nota videigandi efni, medhondla pau m.a. til ad na fram élikum ahrifum
- beita videigandi fagpekkingu og pekkja fagmalid
- nota algeng ahéld og teeki.

Heefni:
Nemi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem aflad hefur verid til ad:
- syna fram & gédan undirbining og 6gud vinnubrégd
- leysa vidfangsefni / verkefni sem tilheyra starfinu
- fylgja fyrirfram akvednum reglum og verkferlum a vinnustad
- syna jakveett vidhorf til starfsins og axla abyrgd a pvi
- vinna verkefnin sjélfsteett og i samstarfi vid adra
- préa hugmyndir og hagnyta taekni
- fjalla um / reeda vinnuna ut fra eigin talkun.

Umfang og innihald

Namid er alls 160 klukkustundir og skiptist i prja namspaetti.

Skipulag

Namid er verklegt og skiptist i prja hluta med verkefnavinnu. Stigandi er i sjalfstaedi og abyrgd i naminu.
Haefnividmid namspatta eiga vid skipulagt nam i métudu ferli med leidbeiningum og verkstjorn leiébeinanda
og skulu henta félki sem lzerir med nokkru sjalfsforraedi samkvaemt verklysingum en undir eftirliti leidbeinanda.
| verkefnavinnu vinna nemar sjalfstaett ad skilgreindum verkefnum & vinnustad eda i smidjunni.

| verkefnavinnu vinna patttakendur sjalfstaett ad skilgreindum verkefnum i smidjuadstddu FabLab eda eftir
atvikum & vinnustad. Leidbeinandi stydur vid einstaklinga og hépa, metur framvindu og tryggir ad adstaedur
henti pjalfun og nami.

Vidurkenndur fraedsluadili ber abyrgd a framkvaemd namsins og skipar verkefnastjéora sem hefur umsjén med
naminu og framkvaemd pess. Verkefnastjori sér einnig til pess ad ndmspeaettir séu sampeettir ef vid a og tryggir
rokrétta samfellu peirra med leidbeinanda. Freedsluadili/verkefnastjéri ber abyrgd a ad adstada henti verklegri
pjalfun og er tengilidur vid lykilstarfsfolk a vinnustad, ef vid a. L6gd er ahersla a ad leidbeinendur noti fijdlbreyttar
kennsluadferdir sem henta fullordnu folki.




Verkefni smidjunnar

Meginahersla smidjunnar er ad patttakendur fai innsyn i helstu ferla sem snda ad taekni vid stafraena
framleidslu. Unnid er med stafreena hénnun, skraningu hugmynda, efnisval og urvinnslu hugmynda i teekjum
a bord vid laserskera, prividdarprentara, vinylskera, stafraena saumavél og freesara. Nemar méta og Utfeera
eigin verkefni med adstod leidbeinenda. Leitast er vid ad nemar tengi namsferlid vid ahugasvid sitt. Su
reynsla nytist til ad baeta vid sig frekari pekkingu, leikni og heefni vid vinnslu nyrra verkefna.

L6go er ahersla a ad nemar tileinki sér sjalfstaed og 6gud vinnubrogd, efli samvinnu- og samskiptahaefni og
lzeri med pvi ad framkvaemal/vinna verk — fra hugmynd, utfeerslu og yfir i notheefa afurd eda frumgero.

Hagnytar upplysingar um framkveemd

| upphafi nams er fari® yfir markmid, vidfangsefni og skipulag namsins asamt notkun verkdagbdkar, par sem
pbau skra hugmyndir, framvindu og laerddm. Einnig er kynnt einfold utgafa af skraningu a verkferlum og
verklagi vid framkveemd verkefna. Farid er yfir hvada namsgogn og teeknibunadur verdur nyttur i
namskeidinu og hvernig namsmati er hattad. Leidbeinandi utskyrir kréfur um verkefnaskil, vinnulag og
patttoku. Nemendur fa kynningu a 6llum helstu taekjum sem notud veréa a namskeidinu par a medal
laserskera, 3D-prentara, vinylskera, saumavél og fraesara.

Anersla er 1696 & ad allir patttakendur fai greinargéda kynningu & htisnaedi og adstdédu FabLab Husavikur.
Par & medal eru 6ryggisreglur, rymingaraaetlanir og verklag vid notkun hasttulegra verkfaera eda efna eins og
vid a. Leidbeinandi utskyrir jafnframt kréfur um vidveru og afhendir stundatoflu. Nemar fa upplysingar um
hvad er eetlast til af peim og pann studning sem nemar geta veenst af leidbeinanda, samstarfsfolki og
namsumhverfinu.

Almennar upplysingar til freedsluadila/ leidbeinenda

Namid byggir & frammistédu og abyrgd einstaklingsins, samvinnu og samabyrgd nema og leidbeinenda.
Namsefni, framsetningu og framvindu nams skal snida ad forsendum fullordinna. Namsarangur er ekki
einungis vitnisburdur um frammistddu einstaklings heldur einnig um adstaedur til nams og arangur af samvinnu
nema og leidbeinenda.

Leidbeinendur stydja vid préun nema og uppbyggingu nams. Vid nam i smidju hafa nemar teekifeeri til ad nyta
eigin reynslu og afla nyrrar. Reynt er ad tengja reynslu og veruleika nema vid vidfangsefni namsins hverju
sinni. Ahersla er & styrkleika hvers og eins, hvatningu i gard nemanna og ad vinna traust peirra. Veita skal
leidsdgn og adstod i einstaklingsmidudu nami og laga kennslu ad mismunandi ndmsnalgunum.

Leidbeinandi parf ad pekkja algengar hindranir hja fullordnum nemum og geta brugdist vid peim a videigandi
hatt. Ahersla a fjdlbreyttar kennslu- og matsadferdir til ad koma til méts vid mismunandi parfir og 6skir
nemanna.

Fraedslumidstdd atvinnulifsins (FA) gerir krofu til peirra sem heimild fa til ad nota pessa namslysingu um ad
formlegu gaedakerfi sem FA vidurkennir verdi framfylgt vid notkunina.

Namsmat

Namsmati i smidju FabLab er aetlad ad stydja vid nam og voxt nema og byggist 4 leidsagnarmati. Ahersla er
I16gd a patttdku, virka verkefnavinnu, vandadan undirbuning og framvindu i hverri lotu. Nemendur vinna
verkdagbok nytist sem hluti af lokamati hvers namspattar og undirbuningi fyrir naestu paetti.




Yfirlitstafla
Smidja 2 — 1
Tafla 1: Heildarutlit, skipulag

Nafn namspattar

Skammstofun
namskra.is

Timi er i klukkustundum

Klst.
heild

Kist.
fraedslu

Kist.
framlag Eining
- viobot

brep

Verkefni i smidju 2-1.1 F- SMID1VS (27) 20 10 10 1 1
Verklag og vinnubrogd 2-1.2 F- SMID1VE (1) 20 10 10 1 1
pjalfun og sjalfstaed vinna 2-1.3 F- SMID2PS (1) 120 68 52 6 2
Vinnuframlag nema 160 | 88 72 8




Verkefni i smidju 2 — 1.1 F-SMID 1 VA (27)
1

brep

Vinnustundir 20 (eda 10+10)

Namsgrein Smidja, verkefni 2-1.1

Viofangsefni skipulag, verkdagbok, vinnuumhverfi
Lysing

| pessum hluta namsins fa& nemar kynningu & FabLab-smidjunni, taekjunum og efnunum sem notud verda sidar.
L6go er ahersla a helstu hugtok, éryggisreglur, medferd og fragang taekja i smidjunni.

Nemar lzera ad skra verkefnavinnu sina i verkdagbdk, gera einfaldar azetlanir og skilja hvers vegna reglur,
oryggi, samstarf og samvinna eru mikilvaeg i smidjunni.

Kennslan fer fram med leidsogn, synikennslu og samraedum. Markmidid er ad nemar 6dlist sjalfstraust til ad
hefja vinnu i FabLab-smidjunni. bPau leera hvernig smidjan virkar, hvernig a ad skipuleggja verkefni, skra
vinnuna og hvernig mikilvaegt er ad vinna med 66ru félki undir leidsogn.

Haefniviomid 2 — 1.1

Pekking: Nemi hefur 6dlast pekkingu og skilning &:
e verkefnum smidjunnar

tilgangi verkdagbdkar

oryggisreglum

verklagi i FabLab

helstu hugtokum .

Leikni: Nemi hefur 6dlast leikni i ad:
o fylgja reglum og fyrirmaelum leiébeinanda
¢ nyta verkdagbok til skraningar @8 hugmyndum og verkefnum
e Lesa verklysingar

Haefni: Nemi getur hagnytt almenna pekkingu og leikni sem aflad hefur verid til ad:
e syna fram a fagleg og 6gud vinnubrégd
e taka patt i smidjunni a abyrgdarfullan og virkan hatt

Namsmat

Simat med aherslu a leidsagnarmat sem byggir a vinnu og virkni nema i umraedum og verkefnum.




Verklag og vinnubrogd 2 — 1.2

F-SMID 1 VE (1)

brep 1

Vinnustundir 20 (eda 10+10)

Namsgrein Smibja, verklag 2-1.2

Viofangsefni verklysing, verkpjalfun, vinnubrégd
Lysing

Tilgangur namspattarins er ad efla skilning og haefni nema til ad vinna sjalfstaett i stafraenni vigur (vektor)
teikningu, uppsetningu og umsyslu skjala fyrir stafraent efni og skjol til frekari vinnslu. Farid er yfir helstu paetti
i framsetningu texta, mynda og teikninga, hvernig hlada a inn eigin efni i pad forrit sem unnid er med hverju
eda a annan hatt. Verkfaeri
og forrit sem notud eru i naminu eru kynnt og hvernig hasgt er ad nota pau vid élika hluta verkefna t.d. til ad
lagfeera, litalaga og snida til efni. Nemar kynnast gagnabénkum og snidmatum sem adgengileg eru til

sinni og vinna efnid afram med ymsum leidum svo sem tvi- og prividdarteikningu

efnissképunar i stafreenum heimi og ymsa mdéguleika sem fylgja gervigreind vid notkun forritanna.

Haefnividomid 2 — 1.2
bPekking: Nemi hefur 6élast pekkingu og skilning a:
e verkferlum og verklagi i tengslum vi® verkefni smidjunnar
e eiginleikum og nytingu efna i samraemi vid verkefni og taeki

Leikni: Nemi hefur 6dlast leikni i ad:
o fylgja reglum og fyrirmaelum leidbeinanda
e vinna eftir einfaldri verklysingu
e medhdndla videigandi efni og teeki

Haefni: Nemi getur hagnytt almenna pekkingu og leikni sem aflad hefur verid til ad:

e syna fram a fagleg og 6gud vinnubrégd
e vinna verkefni med markvissum adferdum og skyra framvindu
e Fylgja fyrirfram akvednum reglum og verkferlum

Namsmat

Simat med aherslu a leidsagnarmat sem byggir a vinnu og virkni nema i umraedu

m og verkefnum.




Pjalfun og sjalfsteed vinna, smidja 2 — 1.3 F-SMID 1 bS (1)

brep 2

Vinnustundir 120 (eda 68+52)

Namsgrein Smibdja, verkefni 2-1.2

Viofangsefni skipulagning, vinna, vinnubrégd
Lysing

| pessum namspeetti er afram unni® med pau helstu forrit sem notud eru i naminu og f& nemendur markvissa
bjalfun i sjalfstaedri vinnu med stafraena teikningu og utfaerslur fyrir mismunandi teeki. Byggt er ofan a pann
grunn sem lagdur var i fyrri namspattum, svo sem vektorteikningu, tvi- og prividdarteikningu og notkun ymissa
hugbunadarlausna.

Anersla er 1698 & ad kafa dypra i méguleika forritanna og hvernig pau geta stutt hvert annad i vinnslu teikninga
og hénnunar. Nemendur vinna baedi stutt og lengri verkefni til ad 6dlast dypri skilning a helstu télum og
eiginleikum peirra forrita sem unnid er me?d.

Ad auki er 16gd sérstok ahersla a nokkur umfangsmeiri verkefni, svo sem: uppsetningu og afhendingu skjala
fyrir prentun, honnun hluta fyrir freesara og laser, myndvinnslu uppsetningu fyrir stafraena saumavél,
medhondlun og notkun mismunandi utgafu fyrir prividdarprentara og notkun forrita fyrir rafrasir.

Haefniviomid 2 — 1.3

Pekking: Nemi hefur 6dlast pekkingu og skilning &:
¢ helsta fagmali i tengslum vid verkefni smidjunnar
e undirbuningi verks s.s. med einfoldum skyringamyndum eda 6dru
e virkni algengra ahalda og taekja sem henta starfinu

Leikni: Nemi hefur 6dlast leikni i ad
¢ nota mismunandi adferdir sem haefa verkefninu
nota videigandi efni, medhdndla pau m.a. til ad na fram Olikum ahrifum
beita videigandi fagpbekkingu og pekkja fagmali®
nota algeng ahdld og teeki.

Haefni: Nemi getur hagnytt almenna pekkingu og leikni sem aflad hefur verid til ad:
¢ fjalla um/raeda vinnuna ut fra eigin tulkun
¢ Vinna sjalfsteett i forritum og teekjum stafreennar smidju
o Samnyta fleiri en eitt forrit til ad utbua fléknari hluti.

Namsmat

Simat med aherslu a leidsagnarmat sem byggir a virkni, patttdku og sjalfstaedi i verkefnavinnu. Verkdagboék
nytist til skraningar og endurmats a ferlinu og er hluti af heildarmati namspattarins. Lokamat felst i afurd,
skyrslu eda kynningu par sem fram kemur haefni nemanda til ad beita pekkingu sinni med skdpunargafu og
innsyn.




Vidauki

Vidauki 1 — Verkdagbok

- Dami

Forsida

Nemi:

Tilgangur verkdagbodkar er ad efla nam og vera vitnisburdur um framvindu og arangur nams.

| verkdagbdk er safnad efni til pess ad:

audvelda nemum upprifjun & efni smidjunnar

nemar og leidbeinendur geti metid framvindu og arangur namsins

vera vitnisburdur um vidfangsefni og arangur nemenda ef peir vilt syna hana 68rum.

o Naudsynlegt er ad feera i verkdagbok a hverjum degi.

o Framsetning efnis getur verid skrifleg, riss, teikninguar, ljdésmyndir og/eda hlj6dritun eda a annan
hatt sem neminn kys.

o Deemium efni sem a erindi i verkdagbodk:
o verklysingar, asetlanir, uppgjor og annad sem vardar undirbuning, skipulag og framvindu verks.
o minnisatridi, hugleidingar og alyktanir.
o gatlistar, eydubl6d og leidsagnarmat.




Innsida

Bladsida af

Unnid vid:

Dags.

Fra kl:

Til kl:

Verklysingar, myndir, teikningar, riss, myndatextar, minnisatridi, hugleidingar, alyktanir og svo framvegis.
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Vidauki 2 — grunnatridi til sefinga
Hér eru deemi um helstu grunnatridi til ad zefa sig vid ad vinna i Inkscape

Inkscape

Grunnatridi i Inkscape

Inkscape er 6keypis forrit sem ma saekja a https://inkscape.org/. bar er lika haegt ad fletta upp leiébeiningum,
sjd mismunandi verkefni og hugmyndir.

Einnig eru mjog godar leidbeiningar @ YouTube. Best er ad skilgreina mjog ndkvaemlega ad hverju er verid
ad leita til ad fa sem bestar upplysingar. T.d. ,How to round corners in Inkscape?“

Best ad stilla Inkscape a ensku (Inkscape tekur sjalkrafa tungumalid sem er i tolvustillingum) pvi pa er
audveldara ad fylgja leidbeiningum & netinu.

| Inkscape er haegt ad breyta mynd af veraldarvefnum (t.d. Clipart eda logo) i svokallada vectormynd sem
m.a vinylskerinn eda laserskurdvél geta skorid eftir. Vectormynd tapar ekki skerpu pegar hdn er staekkud eda
minnkud.

Svo ma baeta texta vid eda teikna bara sjélf/ur i forritinu.

Pegar a ad breyta ljgsmynd i vektormynd er oftast best ad notast vid ,Bezier curves and straight lines*-
verkfeeri og fara eftir utlinum.

Svona litur skjarinn Gt pegar vidé opnum Inkscape:

@ Hew document ke - &

Menu bar
Tool controls bar

Toolbox

Commands bar

P H M B K4

® e @@ A I

»

NN~ V=
= g

FEEEEEEE N % N e L] FEEEEE NN
A L1 ol Mo obict slcc Cic Sl At acol mous oo ofobects o drog sound oiecs o e T

Vid notumst mest vid Toolbox (verkfaerakassi) og Commands bar.
Hvita bladid er teiknisvaedi okkar, allt sem okkur langar ad skera parf ad vera a pvi svaedi.

Til ad breyta steerd svaedisins parf ad fara i ,File“-,Document Properties®. Allt fyrir utan teiknisvaedid verdur
ekki skorid en pad er haegt ad safna hlutum saman og vinna pa par.

Til ad sja verkefnid okkar betur er stundum gott pysja inn med pvi ad halda Ctrl-takkanum inni og snua
hjélinu @ muasinni.
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https://inkscape.org/

Toolbox (verkfeerakassi)

Velja og breyta (steerd og snuning).
Smella 1x til ad breyta staerd, smella 2x til ad snua.

Node tool.

Miki® notad pegar vid purfum ad breyta utliti myndarinnar. begar ,Node tool“ er valid
byrtast margir litlir kassar (nodes) i myndinni.

Med pvi ad draga kassana til eda eyda peim er haegt ad breyta myndinni.

Squares and Rectangles - Notad til ad teikna kassa.

Circles, Ellipses and Arcs
Notad til ad teikna hringi, sporbauga og bauga

Stars and Polygons - Notad til ad teikna stjornur og marghyrninga

Bezier curves and lines
Hentugt verkfeeri pegar parf ad fara medfram atlinum

Freehand lines - Frjals teikning

Calligraphy - Pensilstrokur

Text - Beeta vid og breyta texta. Haegt ad velja ur mérgum leturgerdum eda saekja nyja
leturgerd af netinu (t.d. 1001fonts.com)

>l fodofog - 7

Commands bar

Mikilvaegasti takkinn hér er ,Undo“-takkinn.
Pegar eitthvad mistekst hja okkur er best ad nota hann.
Pad ma lika nota ,,Ctrl +Z* i sama tilgangi.

Save - Vista skjalid. Gott ad gera pad reglulega, pvi Inkscape & pad til ad lokast éveent.

n.
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Tool controls bar

Breytilegt utlit eftir pvi hvada verkfeeri i toolbox er valid.
Helst notum vid eftirfarandi:

Rotate left/right 90°
Snuningur til vinstri eda haegri um 90° w

Flip - Speglun Velja og breyta
verkfaerid er

. . valid
_ Raise/lower selection
Heekka eda laekka valdan hlut

Join selected nodes o
Sameina 2 nodes i 1 >

Join selected endnodes with a new Node tool er
segment valid
Beeta beinni linu inn.

Delete segment
Opna linuna a milli 2 nodes.

Leturgerd
Haegt ad breyta med pvi ad smella i
kassan og notast vid ,,6r nidur-lykillinn a

lyklabordinu. ba sést breytingin strax. Texttool er valid

Letursteerd
Spacing between base lines
Breytir linubil.

Menu bar

Efst a skjanum og geymir mismunandi fellivalmyndir. Mest notud eru ,,Object’, ,Path“ og ,Text".

Pegar vid veljum eitthvad hér opnast oftast nyr gluggi haegra megin a skjanum sem inniheldur helstu atridi og
skipanir.

Object Hér finnum vid m.a ,Fill and Stroke® og ,Align and Distribute®.

Path Inniheldur skipanir eins og , Trace Bitmap* og verkfeeri til ad sameina eda
skipta/breyta vektormyndina okkar.

Text Haegt ad breyta utlit og form texta.
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MENNTUN A VINNUMARKADI
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